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OBJETIVOS A disciplina tem como objetivo geral apresentar as principais nogdes e debates
contemporaneos acerca da presenca de artefatos digitais na educacdo. Os
seguintes objetivos especificos sao propostos: 1) Discutir os conceitos basicos
mobilizados nas discussoes sobre midias e tecnologias na educacdo; 2) Apresentar
as principais tematicas associadas a desenvolvimentos tecnolégicos considerados
“de ponta” em sua inser¢do em contextos educacionais.

EMENTA Introducio as Teorias da Comunicacio, histéria dos meios de massa e digitais;
definicao de ciberespaco, cibercultura, cultura digital, comunidades de
aprendizagem; multimidia e Internet para fins pedagdgicos; autoria, praticas de
"remix" e novas questoes de propriedade intelectual; analise de produtos
midiaticos nos diferentes espagos digitais; acesso a informacao, hipertexto,
letramento digital, economia do conhecimento e capitalismo cognitivo; redes e
mobilizacio social.




PROGRAMA
A disciplina sera dividida em 2 unidades:

(1) Fundamentos - conceitos basicos, apresentados em contexto historico
a partir de contrapontos entre literatura representativa de diferentes
abordagens: sociedade em rede; sociedade do conhecimento; cultura
digital; cibercultura; ciberespaco; tecnologia; midia(s); letramento
mididtico;

(2) Debates - principais questionamentos na pesquisa em Educacédo e
Tecnologia, apresentados a partir de literatura representativa das principais
abordagens tedricas exploradas nas pesquisas conduzidas no PPGE:
historicidade e critica na pesquisa; privacidade, autonomia e colonizac¢io
no contexto de Big Data e Inteligéncia Artificial na Educacio; a industria
da EdTech e os discursos da automacio; aprendizagem, artefatos e corpo
em abordagens feministas e sociomateriais.

AVALIACAO - Frequéncia e participacdo em sala;
- Resumos periddicos;

-Texto final em formato de ensaio (2 mil - 2 mil 500 palavras)
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